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Resumen

La Realidad Aumentada (RA) se consolida como una tecnologia emergente que
posibilita la superposicion de informacion virtual sobre el entorno fisico,
favoreciendo experiencias inmersivas, activas y significativas en contextos
educativos. Esta investigacion tiene como objetivo principal analizar el uso de la RA
como herramienta didactica en la Educacion Superior, con énfasis en la experiencia
de docentes y estudiantes del Centro Regional Universitario de Azuero. Se indago
su impacto en la ensefianza, los beneficios percibidos y los retos asociados a su

implementacion.

A partir de un disefio metodoldgico de corte exploratorio-descriptivo, se aplicaron
encuestas a docentes de las facultades de Biologia, Enfermeria, Arquitectura e
Informatica, seleccionadas por su afinidad con el area de tecnologia educativa. Los
instrumentos permitieron obtener datos sobre el nivel de conocimiento, dominio
técnico y aplicacion de la RA en actividades académicas. Entre los principales
hallazgos destaca que, si bien los docentes reconocen el potencial de la RA para
enriquecer contenidos mediante simulaciones, objetos 3D y estrategias ludicas,
persisten barreras relacionadas con la falta de formacion, resistencia al cambio y

acceso limitado a recursos tecnolégicos.
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Los resultados también evidencian una necesidad urgente de disefiar programas de
capacitaciéon especificos y contextualizados para fortalecer las competencias
digitales de los docentes. El estudio concluye que la RA puede transformar los
procesos de ensehanza-aprendizaje al fomentar metodologias activas,
contextualizadas y centradas en el estudiante, siempre que se implementen

estrategias institucionales para su adopcién efectiva.

Palabras clave: realidad aumentada, innovacion educativa, tecnologia emergente,

educacion superior, herramientas digitales.
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INTRODUCCION

FIGURA1

La Realidad

del uso de Realidad aumentada con los softwares de QR

(RA) es una que
permite superponer informacién virtual sobre el entorno fisico,

y

Su aplicacién en la educacién superior promueve el aprendizaje

activo, ivo y i los

métodos tradicionales. Investigaciones como las de Bello (2017) y
Prendes (2015) destacan su valor para enriquecer contenidos

mediante modelos 3D, simulaciones y actividades ludicas.

Aunque su adopcién ha crecido, aln existen desafios como la falta
de formacién docente, resistencia al cambio y limitaciones

tecnolégicas en los entomos universitarios.

Este estudio busca evidenciar el impacto, beneficios y retos del

uso de RA como tecnologia informatica educativa en el Centro

El codigo QR como la Figura 1,

lidad tada. Desde nuestro disposit  nos per pturar (2
imagen de la figura mediante el software de escaneo para luego introducir el
contenido y obtener un resuitado, ya sea de un texto, una imagen o un
enlace en un sitio web.

FIGURA 2

Resultados del uso de Realidad aumentada con los softwares de
Creator Aumentaty y Scope

8.

OBJETIVO GENERAL

Analizar el uso de la Realidad Aumentada como Tecnologia
Informética en el 4rea de la Educacién a nivel superior como
herramienta virtual de aprendizaje por parte de los docentes y
alumnos del Centro Regional Universitario de Azuero.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

+ Analizar el nivel de conocimiento por parte de los docentes
y estudiantes con formacién profesional dirigida hacia la
tecnologia informatica en el manejo de la Realidad
Aumentada

« Evaluar la transformacién de los contenidos de estudios a

nivel superior del Centro Regional Universitario de Azuero,

con enfoques interactivos basados en la utilizacion de la

Realidad Aumentada.

Obtener altos niveles de comprensién y aprendizaje de los

temas de estudios con los niveles précticos en la creacion y

edicién de la Realidad Aumentada por parte de los

docentes y alumnos del Centro Regional Universitario de

Este estudio de investigacion esta basado en la seleccién de cuatro
facultades que pertenecen al Centro Regional Universitario de
Azuero, las mismas fueron como parte

debido a la similtud de nuestra linea de investigacion Ciencia,
Tecnologia, Educacion e Innovacién para el Desarrollo Humano en

cuanto a sus contenidos de estudio, ya que los mismos requieren de
recursos tecnolégicos como Lo es la Realidad Aumentada.

Las carreras de , Biologia, fay
cuentan con programas analiticos en los cuales sus docentes
pueden incorporar herramientas tecnolégicas innovadoras como (o
es la Realidad Aumentada, por tal razén, se consider6 para este
estudio una poblacién de 105 docentes, utilizando un margen de
error de 0.10, dando como resultado una muestra de 50 docentes.

Para obtener los datos fue necesario

con
los coordinadores de las cuatro facultades, solicitando a sus
docentes la participacion en este estudio de investigacion, mediante
el enlace https;//forms.office.com/r/3mv8ONGm4U%origin=lprLink el
cual fue inhabilitado una vez se cumplié con la muestra de la
poblacion.

Utilizacion de la RA por los Docentes del CRUA

En cuanto a su utilzacién los docentes del Centro Regional Universitario de Azuero
sefialan con un 50% el uso de la Realidad Aumentada en sus aulas de clase, mientras
que el otro 50% indica que no la conoce.

Regional | de Azuero, aportand para su oy
efectiva en los
RESULTADOS
Para esta investigacion se realizo una encuesta en Forms de
Outlook institucional de la Universidad de Panamé para
Al desarollar esta investigacion algunos docentes de la facultad de determinar el nivel de conocimiento en el manejo de las
informatica utiizan la Realidad Aumentada con los softwares de Creator aplicaciones de Realidad Aumentada y la forma en que los
Aumentaty y Scope, en conjunto a los estudiantes para elevar su nivel de docentes del Centro Regional Universitario de Azuero
aprendizaje con practicas digitalizadas que permiten de forma sus analiticos para evaluar las
conocimiento en la asignatura de Sistemas Operativos y Multimedia habilidades de aprendizaje por parte de sus alumnos.
METODOLOGIA GRAFICA 1 GRAFICA 2

Dominio de los softwares de RA

ELresuitado de esta grafica es muy importante, ya que la misma se contradice con
los resultados sobre la utiizacion de la Realidad Aumentada como recurso
complementario en los programas analticos de estudio del Centro Regional
Universitario de Azuero, ya que el 56% de los docentes responden que no se
encuentran capacitados con el uso de la Realidad Aumentada, entonces si la mayoria
o estd capacitada no la pueden usar regulamente, solo el 4% indica que si esta
capacitado.

CONCLUSION

La Realidad Aumentada (RA) es una

que permite

experiencias inmersivas y educativas. Su aplicacién en la educacion superior promueve el

informacién virtual sobre el entorno fisico, generando
activo, i i

permitiendo transformar los métodos tradicionales. Investigaciones como las de Bello (2017) y Prendes (2015) destacan su valor para
enriquecer contenidos mediante modelos 3D, simulaciones y actividades ludicas. Aunque su adopcién ha crecido, atn existen desafios como

la falta de formacién docente, al cambio y

en los entornos universitarios. Este estudio busca evidenciar

el impacto, beneficios y retos del uso de RA como tecnologia informatica educativa en el Centro Regional Universitario de Azuero, aportando

para su integr efectiva enlos
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